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1- Introduction

B La Commande Scénarios v/ Description
v/ Informations générales

LaCommande Scénarios est un dispositif qui permet de sélectionner, de
créeroude modifier des scénarios mémorisés sur un Module Scénarios
(035 51), de maniére a la fois simple et intuitive.

% DEFAULT

A l'aide de I'étiquette prévue a cet effet, il est par ailleurs possible de
personnaliser les touches du dispositif, en leur attribuant le nom du
scénario activé.

—
i Light Cinema
2 3

‘ Night Relax f§
S
1 . 1-4 Touches de commande
. 5 Bouton de réglage luminosité *

/_J 6 Etiquette de personnalisation
\

* Pour le réglage de la luminosité des voyants des touches, appuyer
pendant plus de deux secondes comme indiqué sur l'illustration.

4

@
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2 - Utilisation

B Modalité de fonctionnement
v/ Programmer un scénario
A l'aide de la Commande Scénarios, il est possible de programmer

un maximum de quatre scénarios et de les mémoriser sur un Module
Scénarios (035 51) configuré pour la programmation.

Pour mémoriser un ou plusieurs scénarios:

Lumiére Cinéma

Appuyer sur la touche pour
terminer la programmation.

1

JTFT

Sur le Module Scénarios, appuyer sur
le bouton d‘activation de la program- Nuit Relax
mation.

O

Le voyant correspondant devient vert:

le module est activé. . o s PR
Pour ajouter, modifier ou éliminer une commande du scénario, il est @

nécessaire de répéter la séquence.

Lumiére Cinéma

Une fois que le voyant s‘est allumé, =
relacher la touche.

Maintenir enfoncée pendant plus
de quatre secondes la touche a
programmer.

Lumiére Cinéma

¢¢ Pour activer le scénario
= voulu, appuyer sur la touche
correspondante.

Nuit Relax

Le voyant clignote pour indiquer
I'activation de la modalité de
programmation. =
f Autermedelaprogrammation, il estrecommandé de désactiver

A la possibilité de modifier les scénarios, en appuyant a cet effet
Programmer la séquence des com- sur le bouton d‘activation/désactivation du Module Scénarios
mandes qui constituent le scénario. (035 51). Ensuite, le voyant devient rouge.




__  oenEEEECEEEE —  EEE.

2 - Utilisation
v Eliminer un scénario v/ Configuration de la commande Scénarios
Pou éliminer un scénario, procéder comme indiqué ci-dessous. 1 2

Pour éliminer un ou plusieurs scénarios:

Sur le Module Scénarios, appuyer
sur le bouton d’activation de la
programmation. ——

Light Cinema ||
Le voyant correspondant devient vert:
le module est activé.

‘ Night Relax
)
@ Pour éliminer un scénario, maintenir @
enfoncée pendant au moins huit
Lumiére  Cinéma secondes la touche correspondant au \
Y scénario a éliminer. [ [
it Relax Au bout de trois secondes, le voyant 3 4

s'allume puis il s"éteint au bout de
cing secondes. ) .
N\ t>8s Relacher la touche. N° SCENARIO DESCRIPTION SCENARIO

A présent, si le voyant clignote rapidement pendant deux secondes
environ, celaindique que le scénario a bien été éliminé, en revanches'il
reste allumé sans clignoter, cela indique que la procédure a échoué.

Pour éliminer tous les scénarios du Module Scénarios (035 51),
appuyer sur le bouton de réinitialisation du module.
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1- Inleiding

B De Bediening Scenario’s v/ Beschrijving
v/ Algemene inlichtingen

De Bediening Scenario’s is een inrichting die je toestaat de scenario’s
opgeslagen in een Module Scenario’s (035 51) op een eenvoudige en
intuitieve manier op te roepen, te creéren of te wijzigen. 1

% DEFAULT

N

Middels het desbetreffend plaatje is het bovendien mogelijk de toetsen
van de inrichting te verpersoonlijken, en hierbij een beschrijving van
het geactiveerd scenario in te voeren.

—
i Light Cinema
| > 3

‘ Night Relax '

S
1 . 1-4 Bedieningstoetsen

. 5 Drukknop regeling lichtsterkte*

/_J . 6 Verpersoonlijkbaar plaatje
\

*Voor de regeling van de lichtsterkte van de leds van de toetsen, langer
dan twee seconden drukken zoals op de figuur geillustreerd wordt.

@



®

2 - Gebruiken

B Modaliteit van werking
v/ Een scenario programmeren

Middels de Bediening Scenario’s is het mogelijk tot vier scenario’s te
programmeren en ze op te slaan in een Module Scenario’s (035 51), op
een geschikte wijze opgestart voor de programmering.

Om een of meerdere scenario’s in het geheugen op te slaan:

In de Module Scenario’s drukken op

de drukknop van opstarten voor de
programmering.

De desbetreffende led wordt groen:
de module is opgestart.

Langer dan vier seconden op de te
programmeren toets drukken.
Wanneer de led verlicht wordt, de
toets loslaten.

Licht Bioscoop

De led knippert om te wijzen op de
activering van de modaliteit van

programmering.

De sequentie van de bedieningen in-
stellen die het scenario samenstellen.

®

9

Licht Bioscoop

Drukken op de toets om de
programmering te beéindigen.

Nacht Relax

Om een bediening van het scenario toe te voegen, te wijzigen of te
elimineren, is het noodzakelijk de sequentie te herhalen.

Licht Bioscoop
r F
Nacht Relax

Om het gewenst scenario
te activeren, drukken op de
overeenstemmende toets.

Op het einde van de programmering raadt men aan de moge-
lijkheid om de scenario’s te wijzigen te desactiveren, door in te
grijpen op de drukknop activeer/desactiveer van de Module
Scenario’s (035 51). De desbetreffende led wordt rood.



__  oenEEEECEEEE —  EEE.

2 - Gebruiken

v/ Een scenario wissen v Hoeis je Bediening Scenario’s geprogrammeerd
Om een scenario te wissen, de hierna geillustreerde procedure 1 2
volgen.

Om een of meerdere scenario’s te wissen:

In de Module Scenario’s drukken op
de drukknop van opstarten voor de
programmering. e

Light Cinema ||
De desbetreffende led wordt groen:

de module is opgestart. |
Night Relax

} -

I Na drie seconden wordt de led 3 4
Nacht Relax verlicht en na vijf seconden gaat

hij uit.
(); t>85 Do routs loslaten. N° SCENARIO BESCHRLVING SCENARIO

o

Om een scenario te wissen,

gedurende minstens acht seconden

Licht Bioscoop drukken op de toets m.b.t. het te \

verwijderen scenario. [

Indien nu de led snel knippert gedurende circa twee seconden, is
het scenario gewist; indien de led blijft branden, is de procedure niet
geslaagd.

Om alle scenario’s van de Module Scenario’s (035 51) te wissen,
ingrijpen op de drukknop reset.
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1- Introduction

®

M The Scenario Control
v/ General information

The Scenario Control is a device which lets you call, create or edit sce-
narios saved in an Scenario Module (035 51), simply and intuitively.
Using the labels you can customise the device keys, inserting a descrip-
tion of the scenario activated.

=y

.‘ Light Cinema

Night Relax W

Lo

v/ Description

% DEFAULT

o 1-4 Control keys
. 5 Brightness setting pushbutton *
N 6 Customised label

*To set the brightness of the key LEDs press them for more than two
seconds as shown in the diagram.
12

®
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2-Use

B Mode of operation
v/ To program a scenario A 4

Your Scenario Control can program up to four scenarios, saving themina
Scenario Module (035 51) which has been enabled for programming.

Light Cinema

To save one or more scenarios:
Press the key to end the

programming.

¢
d

JE

In the Scenario Module press the pro-

gramming enabling pushbutton. Night Relax

Its led becomes green:
the module is enabled.

Repeat the sequence to add, edit or cancel a scenario command. @

Press the key to program for more

than four seconds.
Light Cinema . Light Cinema
When the led lights up release the 9 1‘¢ Press the corresponding key to

i

key. H = activate the scenario required.
Night Relax The led flashes to indicate that Night Relax

the programming mode has been

activated. 2

‘ f Atthe end of the programming you should disable the possibility

Set the sequence of c/ommands which of editing the scenarios by pressing the Scenario Module (035 51)
make up the scenario. enable/disable pushbutton. The led becomes red.
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2-Use

v/ To cancel a scenario v/ How your Scenario Control is configured
Follow the procedure described below to cancel a scenario. 1 2
To cancel one or more scenarios: [
E In the Scenario Module press the i
programming enabling pushbutton. | J
@ Its led becomes green: u’g-h; £ C;evr;:; |

@ the module is enabled. |

Night Relax
e

After three seconds the led lights up ! !

and after five seconds it goes out. 3 4
Release the key.

To cancel a scenario press the key
for the scenario to be removed for at |
least eight seconds. \

Light Cinema

Night Relax

t>8s SCENARIO N° SCENARIO DESCRIPTION

Now if the led flashes quickly for about two seconds the scenario has
been cancelled. If it continues to shine steadily the procedure has not
been successful.

Use the Scenario Module (035 51) reset pushbutton to cancel
all its scenarios.
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1- Einleitung

®

B Szenario-Steuerung
v/ Allgemeine Informationen

Die Szenario-Steuerung ist eine kundenfreundliche und intuitive Vor-
richtung, die es ermdglicht Szenarien abzurufen, zu erstellen oder zu
andern, wenn diese im Szenarienmodul (035 51) gespeichert sind.

Das Schild der Vorrichtung kann dazu verwendet werden, um die
Tasten nach Wunsch durch die Beschreibung des aktivierten Szenario
zu gestalten.

? Light Cinema

|

‘ Night Relax fy
Nt —7—n117"—

v/ Beschreibung

16

% DEFAULT

. 1-4 Steuertasten
. 5 Taste zur Helligkeitseinstellung *
. 6 Beliebig gestaltbares Schil

* Zur Einstellung der Helligkeit der Tastenleuchten, die Stelle wie in
der Abbildung gezeigt, mehr als zwei Sekunden lang driicken.

®
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2 - Gebrauch

B Betriebsmodus

v/ Ein Szenario programmieren A 4

Uber die Szenariosteuerung kann man bis zu vier Szenarien program-

mieren und sie im Szenariomodul (035 51) - das zur Programmierung

eingerichtet ist - speichern. Licht Kino

Um ein oder mehrere Szenarien zu speichern, folgendermaf3en y Die Taste driicken, um die

vorgehegp- M = K !

9 Im Szenarienmodul die Taste zur Frei- " el Programmierung zu beenden.

gabe der Programmierung driicken. Nacht elex

Die entsprechende Leuchte leuchtet ()’
griin auf. -

Das Modul ist aktiviert.
Um eine Szenariosteuerung hinzuzufligen, zu andern oderzu l6schen,
muss die Reihenfolge wiederholt werden. @

Die zu programmierende Taste langer

als vier Sekunden drticken.

Wenn die Leuchte aufleuchtet, die Licht ino Um das gewiinschte Szenario zu

Taste loslassen. F aktivieren, die entsprechende Taste
driicken.

Die Leuchte blinkt nun, was bedeutet, Nacht Relax

dass der Programmierungsmodus

aktiviert worden ist. ()

, f Nach beendeter Programmierung, empfehlen wir die Taste

Nacht Relax

\— aktivieren/deaktivieren des Szenariomoduls (035 51) zu driicken,
Die Reihenfolge der Steuerungen um zu vermeiden das die Szenarien geéndert werden kénnen.
einfligen, die das Szenario bilden. Die Leuchte leuchtet rot auf.
17
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2 - Gebrauch

v/ Ein Szenario |6schen v/ Konfiguration lhrer Szenario-Steuerung
Um ein Szenario zu l6schen, folgendermallen vorgehen: 1 2

Um ein oder mehrere Szenarien zu l6schen:

E Im Szenarienmodul die Taste zur
Freigabe der Programmierung J

@ driicken

@ Die entsprechende Leuchte leuchtet
griin auf.
Das Modul ist aktiviert.

Light Cinema ||

‘ Night Relax

) ——

} -

Nacht Relax Nach drei Sekunden leuchtet die 3 4
Leuchte auf und erlischt nach fiinf

Sekunden.
) t>8s Taste wieder loslassen. SZENARIO-N° SZENARIO-BESCHREIBUNG

Wenn nun an dieser Stelle die Leuchte circa zwei Sekunden lang blinkt,
bedeutet das, dass das Szenario geldscht worden ist; wenn sie jedoch
fest leuchtet, wurde die Prozedur abgebrochen.

@ Um ein Szenario zu |6schen, die

dem Szenario entsprechende Taste

Licht Kino mindestens acht Sekunden lang \

driicken. [

Um alle Szenarien aus dem Szenarienmodul (035 51) zu l6schen,
die Reset-Taste desselben Moduls driicken.
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1- Introduccion

B El Mando de escenarios v/ Descripcion
v/ Informacién general

El Mando de escenarios es un dispositivo que permite llamar, crear o % POR DEFECTO
modificar los escenarios memorizados en un Médulo de escenarios
(035 51) de manera facil e intuitiva. 1

APRETAR

N

También es posible personalizar las teclas del aparato, aplicando una
descripcion del escenario activado en la placa correspondiente.

Night Relax A
I ———u/rgf"—

. 1-4 Teclas de mando
. 5 Pulsador de ajuste de la luminosidad *
\ 6 Placa personalizable

* Para regular la luminosidad de los leds de las teclas, pulse por mas
de dos segundos como lo ilustra la grafica.

20

@
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2-Uso

B Modo de funcionamiento
¢ Programar un escenario A 4
Con el Mando de escenarios es posible programar hasta cuatro

escenarios, memorizandolos en un Médulo de escenarios (035 51),
correctamente habilitado para la programacion. Lz Cine

Para memorizar uno o varios escenarios:

Pulse la tecla para terminar la
programacion.

nr

JE

En el Médulo de escenarios presione
el pulsador de habilitacion para la
programacion.

Noche Relax

El led de conexion se vuelve verde:
el médulo esté habilitado.

Paraagregar, modificar o eliminar un mando del escenario, es necesario
repetir la secuencia.

Pulse por mas de cuatro segundos la

tecla de programacion. p—

. . Luz Cine

C”T”do elled seilumina, suelte la ¢¢ Para activar el escenario deseado,

tecla. E pulse la tecla correspondiente.

El led parpadea para indicar la Noche Relax

activacion de la modalidad de

programacion.

—>

Al terminar la programacion es aconsejable deshabilitar la posi-

\— bilidad de modificar los escenarios, interviniendo en el pulsador
Establezcala secuenciade mandos que habilitar/deshabilitar del Médulo de escenarios (035 51). El led
componen el escenario. se vuelve rojo.

21

@
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2-Uso

v/ Borrar un escenario v/ Como configurar su Mando de escenarios
Para borrar un escenario siga el procedimiento descrito a conti- 1 2
nuacion.

Para borrar uno o varios escenarios: [

E En el Médulo de escenarios presione i
el pulsador de habilitacion para la |

@ programacion.

@ El led de conexion se vuelve verde: |
el médulo estd habilitado.

M i

Light Cinema ||

Night Relax

} -

Al cabo de tres segundos el led 3 4
Noche Relax se ilumina y de cinco segundos se

apaga. Suelte la tecla. N° DEL .
t>8s ESCENARIO DESCRIPCION DEL ESCENARIO

——

@ Para borrar un escenario, pulse

almenos por 8 segundos la tecla |
correspondiente al escenario que \
desea eliminar. [

Luz Cine

\

Ahorassi el led parpadea rapidamente por unos dos segundos, el esce-
nario se ha borrado, mientras si el led permanece fijo significa que el
procedimiento no se efectud correctamente.

Paraborrar todos los escenarios del Médulo de escenarios (035 51),
presione el pulsador de reset.
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1- Introducao

B O Comando dos Cenarios v/ Descricao
v Informacodes gerais

O Comando dos Cenarios é um dispositivo que lhe permite chamar,
criar ou modificar os cendrios memorizados em um médulo Cenérios
(035 51), de maneira simples e intuitiva. 1 2

% DEFAULT

Além disso, por meio da placa apropriada é possivel personalizar as
teclas do dispositivo, inserindo uma descricdo do cenério activado.

I Night Relax A
Nt —7—n117"—

o 1-4 Teclas de comando

. 5 Botao de regula¢do da luminosidade *
\ . 6 Plaquinha personalizavel

* Para a regulacao da luminosidade dos indicadores luminosos das
teclas, pressionar por mais de dois segundos como esta ilustrado
na figura.

24
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2 - Utilizacao

B Modo de funcionamento
v Programar um cenario A 4

Por meio do Comando dos Cenarios é possivel programar até quatro

cendarios, memorizando-os em um Moédulo Cenérios (035 51), oportu-
namente habilitado para a programacéo. Luz Cinema
Para memorizar um ou mais cendrios:

1

JEF

Carregar sobre a tecla para terminar
Pressionar o botdo de habilitacdo a a programacao.

= . P Noite Relax
programacao no Médulo Cenarios.

O indicador luminoso relativo fica
verde:

O médulo esta habilitado. . - PR
Para acrescentar, modificar ou eliminar um comando do cenério é @

necessario repetir a sequéncia.

Pressionar por mais de quatro
segundos a tecla a ser programada.
Quando o indicador luminoso se
acender soltar a tecla.

Cinema Luz Cinema

Para activar o cenario desejado
carregar sobra a tecla
correspondente.

1

[
J‘E@

O indicador luminoso pisca para )
indicar que a modalidade de Noite Relax
programacao esta activada.

> g Ao término da programagao recomenda-se desabilitar a possi-

2 bilidade de modificar os cenérios, intervindo no botao Habilitar/
Configurar a sequéncia dos comandos desabilitar do Médulo Cenérios (035 51). O indicador luminoso
que compdem o cendrio. relativo fica vermelho.

25

@




__  oenEEEECEEEE —  EEE.

2 - Utilizacao

¢ Eliminar um cenério + Como esta configurado o seu Comando dos
Para eliminar um cendrio seguir o método ilustrado abaixo. Cenarios 1 2

Para eliminar um ou mais cenarios:

Pressionar o botao de habilitacdo a
programacao no Médulo Cenérios. J
.

O indicador luminoso relativo fica Light ~ Cinema |
verde:

O moédulo esta habilitado. |
Night Relax

) ——

Depois de trés segundos o indicador ! !

luminoso se acende e depois de cinco 3 4
segundos se apaga.
s Soltar a tecla.

Para eliminar um cenario pressionar
por pelo menos oito segundos a tecla
relativa ao cenario a ser removido. \

Luz Cinema

Noite Relax

t>8

N° DO CENARIOS DESCRIGAO DO CENARIO

J@F

Se, por acaso, o indicador luminoso piscar rapidamente durante cerca
de dois segundos, o cenario foi eliminado, enquanto que se permanecer
fixo, 0 método nao foi bem realizado.

Para eliminar todos os cendrios do Médulo Cenarios (035 51), agir
no botao reset do mesmo.
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1- Ewlaywyn

B O EAeyxog Zevapiou v Neprypagn
v’ Tevikég MAnpogopieg

O'EAeyx0¢ Zevapiou gival pic GUOKEUT| N OTTO{0l COG EMTPEMEL VA KANE(TE,
Snuioupyeite n eme€epydleote oevdapla amoOnkevpéva oe pia Evotnta
Sevapiwv (035 51), amhd kat StaiedNTIKA. 1

#* MPOEMIAOTH

N

XPNOIHOTIOIWVTAG TIG ETIKETEG UMTOPEITE VA EEATOMIKEVOETE TA TTAN-
KTPA CUOKEUNG, EI0AYOVTAG HIA TIEPLYPAP) TOU EVEPYOTIOINHEVOU
ogvapiou.

l;‘ Light Cinema
i 3
‘ Night Relax v
=t —7—n117"—

o 1-4 NAAKTPa eNéyxou

. 5 METTIKOG S1AKOTITNG PUBUIONG PWTEIVOTNTAG
\ o 6 E€atopikeupévn tikéta

*TNa va puBpicete Tn @wTevoTnTa Twv LEDS mARKTpwv Ta matdte
Yia TEPIOcOTEPO amd V0 SEUTEPONENTA OTTWG UTTOSEIKVUETAL OTO
Siaypappa.

28
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2-Xpnon

B Tpomog Aettoupyiag
v Tpoypaupatiopog evog oevapiov A 4
O ENeyxog Zevapiouv 0ag UMOPE( va TIPOYPAUHATIOEL péXpL TEGOEPA
oevdpla, Tou Ta amoBnkevel o€ pia Evotnta Zevapiwv (035 51) n omoia
£x€l evepyoToInOe( yia ToV TPOYPAUHATIOHO.

Ma amoBnKeuan evog 1) TEPICOOTEPWV GEVAPIWV:

Oug Zwepd

= = MatAoTE TO MARKTPO YIa VA TEAEIWOEL
2tnv Evotnta Zevapiwv matnote Tov . - O TIPOYPAMUATIOHOG.
TEGTIKO SIAKOTTN £VEPYOTIOINGNC Nora— Yadpom
TIPOYPAUHATIOHOU.
To led ¢ yivetat mpdaoivo: n evotnta -
elval gvepyorrounpevn. Enavalapfdvete tnv akohoubia ylampdobeon, emeepyaciani akvpwon
@ piag evtoAng cevapiou. @

Matote To MAAKTPO yla TTpOoypap-

HOTIONO TIEPIOCOTEPO amod Téooepa
i Seutepolenta.
D¢ Zwepd P [ Twepd ¢¢ i i )
, X , MatAoTe T avTioTolXo TARKTPO yia
Otav 1o LED avdyel ameleuBepwote

AR - E£VEPYOTTOINON TOU ATTAITOUUEVOU
TANK . f
Noxra  Xadpuon TomnKTeo Nia  Xopoon Gevapiov.

To led avafoofrivel yia va umodeiet

6Tl 0 TPOTIOC TPOYPAUUATIOHOU £XEL
gvepyonoinBsi.

, f 370 TENOG TOU TTPOYPAMUATIOHOV Ba TPETIEL VA OTTEVEPYOTIOINOETE

2 ™ Sduvatotnta eneepyaciag TWV CEVAPiWY MATWVTAG TOV
Opiote TNV akolouBia eviolwv ol TMEeOTIKO SlakéTTn evepyomoinong/amnevepyomoinong Evétntag
omoigg amoteAolV To Oevdplo. Tevapiwv (035 51). To led yivetal KOKKIvo.

29
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2-Xpnon

v/ AkUpwon vOG oEVapiou v MNwg puBpifovtal ot mapdapetrpot EAéyxou

AkoAouBRoTE TN S1adikacia o TTEPLYPAPETAL TTAPAKATW VIO AKUPWON ZEVClpiOU aag 1 2
£vOG ogvapiou.

MNa akuPWON EVOG 1) TEPICOOTEPWV GEVAPIWV:

E tnv Evétnta Zevapiwv matioTe Tov
TMECTIKO SLAKOTTN gvEPYyOTTOiNONG
@ TIPOYPAUHATIOHOU. - ,’fgi‘; s
Light Cinema ||
@ To led tn¢ yivetat mpdaoivo: n evétnta 1
eival evepyomoinpévn. J

@ Ma akvpwon evog ogvapiov MATHOTE @
TO MANKTPO TOU O€VaAPI{OU TIOU TIPEMEL
va agalpebei yia TOUNAXIOTOV OKTW \
Oug Twepd SeutepOlenta —r——
g =
h Metd and Tpia Seutepdienta avapelto 3 4
Niyta Yaképuon led kat peta amod mévte SeutepOlenTta

ofnvel
t>85 AneheuBepote To MARKTPO. ZENAPIO AP.

Twpa av 1o led avaBooPrvel ypriyopa yia mepimou 0o Seutepdienta
To 0eVAPL0 €xEl aKUPWOEL. Av ouveyilel va Aaumel otaBepa n Stadikaacia
Sev tav emtuxng.

XPNOIUOTIOINOTE TOV TMETTIKO SIAKOTTN EMavA@opdg TG Evotn-
Tag Zevapiwv (035 51) yla va aKUpWOETE OAA TA GEVAPLA TNG.
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1- BBepeHue

o [T

B YCTpOWCTBO ynpaBfieHNs CLieHapuaMun
v/ O6uwasa nHdopmauma
yCTpOI;ICTBO ynpasrieHnA cueHapuaMn npeacTasnaeT coboim MeXaHn3Mm,

NO3BONAKLLMIA BbICTPO U IHTYUTUBHO BbI3bIBaTh, CO3AaBaTh NN peaak-
TNPOBaTb CLEEHapUK, COXpPaHeHHble B Moayne cleHapues 035 51.

C nomoLyblo GUPOK MOXKHO NEPCOHANN3NPOBATH KNABULIN YCTPOCTBA,
BCTaBNAA ONUCaHVE aKTUBUPOBAHHOTIO CLeHapumA.

? Light Cinema

|

‘ Night Relax v
Nt —7—n117"—

v/ OnucaHne

* M0 YMONYAHUIO

Haxats (0%

1-4 KnaBuww ynpasneHuns
5 KnaBuwwa HacTpoiku apkoctn *
6 BripKa, 3roToBneHHan no 3akasy nonb3opatens

* lNA HaCTPONKM APKOCTU CBETOANOAO0B KNaBULL HAaXNUMaTb Ha HUX
B TeyeHue 6onee BYX CeKyH[, KaK NokasaHo Ha cxeme.
32
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2 - [lpumeHeHune

B PeXxum paboTbl
v/ TporpammupoBaHue cueHapusa
YCTpONCTBO yNpaBAeHUA CLUeHapUAMN MOXKeT NPOrpaMMupoBaTh A0

yeTblpex CLieHapreB, coXpaHAa nx B Mofyne cueHapues (035 51), noa-
K/IIOYEeHHOM A4NA NporpaMmmMmnpoBaHnA.

CoxpaHeHune OfJHOTO NN HECKOJIbKNX CLieHapUeB:

HakaTb Ha KHOMKY NOAKIOYeHNA Npo-
rpammunpoBaHmA MOAYNA CLLEHapueB

Ee CBeToamoa CTaHeT 3e1eHOro useTta:
MOAYnb NOAK/MIOYEH.

[ina nporpamMmmnpoBaHnA HaXxnmatb
Ha KNnaBuLly B TeyeHue bonee yeTbipex
CeKyHf.

Ocgeuene  Kuworearp

OTI'IyCTVITb KnaBuuwy nocne Bknro4veHna
cBeToAMOAa.

0abix

CBETOANOA MUTaET, yKasblBas Ha akTh-
BaL{MIO PEXMMa NPOrpaMMMpPOBaHNA.

3apaTb NOC/e[0BATENBHOCTb KOMAHA,
COCTaBNALLWMX CLIEHAPUI.

Ocgewienme
=

Houb

Kuoteatp

HaxaTb Ha Knasuwy AnA 3asepuue-
HMA NporpaMmmMnpoBaHuA.
0abix

==

nOBTOpI/ITb nocnenoBartesibHOCTb AnA /:|o6aaneva, penakTupoBaHua
nnu ynaneHna KomaHabl cueHapua.

Ocgewienme
=

Houb

Kuoreatp
HaxaTb Ha COOTBETCTBYIOLWYIO Kna-
BULLY ANA aKTUBALMM HEOBXOANMOTO

CcueHapwmA.
O1abix

==

B KOHLIe NporpaMmMnMpoBaHnA cneayeT OTKNOUYNT BO3MOXHOCTb
pefakTupoBaHuA cUeHapueB, HaXXrnmMana Ha KHOMKY noaknye-
HUA/oTKNYeHNA moayna cueHapues (035 51). CBeToanopa cTaHeT
KpacHoro uygeTta..
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2 - [lpumeHeHune
v/ YpaneHwue cueHapusa v/ KoHdurypauums yctpoicTsa ynpasjiieHUA
[inA ynaneHns cueHapws AeiCTBOBaTb CliefyoLwnum o6pasom. CcUyeHapuamun 1 2

YpaneHvie ogHOro UM HECKONbKNX CLieHapueB:

E HaxaTb Ha KHOMKY NoAKNoYeHNA Npo-
rpaMMUPOBaHUA MOZYNA CLieHapueB.
@ -
Ee cBeToAmop CTaHeT 3e/1eHOro LBeTa: ?ngh( Cinema ||
@ MOAyNb NOAKIOYEH. J‘

@ [nAa ypaneHna cueHapua HaXxnmaTtb @

Ha KnaBulwy ynanAemoro cueHapua B
TeyeHne He MeHee BOCbMIN CeKyH[. \
Ocewenme Kuorearp
)

——_f
Yepes Tpu ceKyHAbl CBETOAMOA 3aro-
pWTCA, a Yepes NsATb CeKyHA NoracHer. 3 4
Houb OTabix OTnycTuthb KNasuuy.
t>8s Ne CLIEHAPUA

BbiCTpoe MUraHve CBETOAMOAA B TEYEHUE MPUMEPHO ABYX CEKYHA
yKa3blBaeT Ha yaaneHue clieHapua. loCcToAHHOE ropeHyie ceeToamoaa
CUrHanmsupyeT o6 oTpuULaTeNIbHOM NCXOAE OnepaLnn.

[inAa ypaneHus Bcex cueHapues moayna cueHapues (035 51)
MCnonb3oBaTh ero KHoMKy cbpoca.
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