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|'.'.| Iegrand@ 1 Introduction

1.1 La Commande Scénarios 1.1.2 Description

1.1.1 Informations générales

La Commande Scénarios est un dispositif qui permet de sélectionner, de
créerou de modifier des scénarios mémorisés sur un Module Scénarios
F420, de maniére a la fois simple et intuitive.

A l'aide de I'étiquette prévue a cet effet, il est par ailleurs possible de
personnaliser les touches du dispositif, en leur attribuant le nom du
scénario activé.

* DEFAULT

1-4 Touches de commande

5 Bouton de réglage luminosité *
6 Etiquette de personnalisation

* Pour le réglage de la luminosité des voyants des touches, appuyer
pendant plus de deux secondes comme indiqué sur l'illustration.




2 Utilisation

Commande Scénarios

2.1 Modalité de fonctionnement

2.1.1 Programmer un scénario

A laide de la Commande Scénarios, il est possible de programmer
un maximum de quatre scénarios et de les mémoriser sur un Module
Scénarios (F420) configuré pour la programmation.

Pour mémoriser un ou plusieurs scénarios:
Sur le Module Scénarios, appuyer sur

le bouton d‘activation de la program-
mation.

Le voyant correspondant devient vert:le
module est activé.

Maintenir enfoncée pendant plus de
quatre secondes la touche a program-
cinéma mer.

-]
lumiere

Une fois que le voyant s'est allumé, rela-
cher la touche.

nuit relax

Le voyant clignote pour indiquer
I'activation de la modalité de program-
mation.

- (D

Programmer la séquence des comman-
des qui constituent le scénario.

v
7T\

lumiére cinéma

Appuyer sur la touche pour terminer la
programmation.

nuit relax

9

Pour ajouter, modifier ou éliminer une commande du scénario, il est
nécessaire de répéter la séquence.

7 T\

] (T
cinema

nuit relax

it Pour activer le scénario voulu, appuyer

sur la touche correspondante.

Auterme de la programmation, il est recommandé de désactiver
la possibilité de modifier les scénarios, en appuyant a cet effet
sur le bouton d‘activation/désactivation du Module Scénarios
(F420). Ensuite, le voyant devient rouge.
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2 Utilisation

2.1.2 Eliminer un scénario

Pou éliminer un scénario, procéder comme indiqué ci-dessous.

Pour éliminer un ou plusieurs scénarios:

Sur le Module Scénarios, appuyer sur
le bouton d'activation de la program-
mation.

Le voyant correspondant devient vert: le
module est activé.

Pour éliminer un scénario, maintenir
enfoncée pendant au moins huit secon-

—J ,
lumiére cinéma des la touche correspondant au scéna-
rio a éliminer.

nuit relax

Au bout de trois secondes, le voyant
0 t>8s  sallume puis il séteint au bout de cinq
= secondes. Relacher la touche.

A présent, si le voyant clignote rapidement pendant deux secondes envi-
ron, cela indique que le scénario a bien été éliminé, en revanche s'il reste
allumé sans clignoter, cela indique que la procédure a échoué.

Pour éliminer tous les scénarios du Module Scénarios (F420),
appuyer sur le bouton de réinitialisation du module.

2.1.3 Configuration de la commande Scénarios

N° SCENARIO

DESCRIPTION SCENARIO
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|'.'.| Iegrand@ 1 Introduction

1.1 The Scenario Control 1.1.2 Description

1.1.1 General information

The Scenario Control is adevice which lets you call, create or edit scenarios

saved in an F420 Scenario Module, simply and intuitively. * DEFAULT

Using the labels you can customise the device keys, inserting a description
of the scenario activated.

1-4 Control keys
5 Brightness setting pushbutton *
6 Customised label

* To set the brightness of the key LEDs press them for more than two
seconds as shown in the diagram.




2 Use

Scenario control

2.1 Mode of operation

2.1.1 To program a scenario

Your Scenario Control can program up to four scenarios, saving them
in a Scenario Module (F420) which has been enabled for programming.

To save one or more scenarios:

B In the Scenario Module press the pro-
gramming enabling pushbutton.

Its led becomes green:
@ the module is enabled.

Press the key to program for more than

E@ §:] four seconds.

light

night

cinema

relax

When the led lights up release the key.

The led flashes to indicate that the pro-
t>4s gramming mode has been activated.

& - O

Set the sequence of commands which
make up the scenario.

v

7T\

light

night

cinema

relax

9

Press the key to end the programming.

Repeat the sequence to add, edit or cancel a scenario command.

7 T\

light

night

cinema

relax

S

Press the corresponding key to activate
the scenario required.

Atthe end of the programming you should disable the possibility
of editing the scenarios by pressing the Scenario Module (F420)
enable/disable pushbutton. The led becomes red.
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2 Use

2.1.2 To cancel a scenario

Follow the procedure described below to cancel a scenario.
To cancel one or more scenarios:

In the Scenario Module press the pro-
gramming enabling pushbutton.

Its led becomes green:
the module is enabled.

To cancel a scenario press the key for

the scenario to be removed for at least
—J .

light cinema eight seconds.

night  relax After three seconds the led lights up
and after five seconds it goes out.
0 t>8s Release the key.

Now if the led flashes quickly for about two seconds the scenario has
been cancelled. If it continues to shine steadily the procedure has not
been successful.

Use the Scenario Module (F420) reset pushbutton to cancel all
its scenarios.

2.1.3 How your Scenario Control is configured

SCENARIO N°

SCENARIO DESCRIPTION
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|'.'.| Iegrand@ 1 Introduccion

1.1 El Mando de escenarios 1.1.2 Descripcién

1.1.1 Informacion general

El Mando de escenarios es un dispositivo que permite llamar, crear o
modificar los escenarios memorizados en un Médulo de escenarios F420
de manera facil e intuitiva.

* DEFAULT

También es posible personalizar las teclas del aparato, aplicando una
descripcion del escenario activado en la placa correspondiente.

1-4 Teclas de mando
5 Pulsador de ajuste de la luminosidad *
6 Placa personalizable

* Para regular la luminosidad de los leds de las teclas, pulse por mas de
dos segundos como lo ilustra la grafica.




2 Uso

Mando de escenarios

2.1 Modo de funcionamiento

2.1.1 Programar un escenario

Con el Mando de escenarios es posible programar hasta cuatro escena-
rios, memorizdndolos en un Médulo de escenarios (F420), correctamente
habilitado para la programacion.

Para memorizar uno o varios escenarios:

En el Mddulo de escenarios presione
el pulsador de habilitacién para la pro-
gramacion.

El led de conexion se vuelve verde:
el médulo esté habilitado.

Pulse por mas de cuatro segundos la
tecla de programacion.

| —
luz cinema

Cuando el led se ilumina, suelte la tecla.

noite relax

El led parpadea para indicar la activa-
t>4s cién de la modalidad de programacién.

= = (D

Establezca la secuencia de mandos que
componen el escenario.

v
@Q@

luz

noite

luz

noite

->

Pulse la tecla para terminar la progra-
macion.

Para agregar, modificar o eliminar un mando del escenario, es necesario
repetir la secuencia.

7 T\

Para activar el escenario deseado, pulse
la tecla correspondiente.

Al terminar la programacién es aconsejable deshabilitar la
posibilidad de modificar los escenarios, interviniendo en el
pulsador habilitar/deshabilitar del Médulo de escenarios (F420).

El led se vuelve rojo.

13



|'..|| Iegrand® 2 Uso

2.1.2 Borrar un escenario 2.1.3 Como configurar su Mando de escenarios

Para borrar un escenario siga el procedimiento descrito a continuacion.

Para borrar uno o varios escenarios:

En el Mddulo de escenarios presione
el pulsador de habilitacion para la pro-
gramacion.

El led de conexion se vuelve verde:
el médulo estd habilitado.

Para borrar un escenario, pulse almenos
por 8 segundos la tecla correspondiente
luz cinema al escenario que desea eliminar.

noite __ relax Al cabo de tres segundos el led se ilumi-
nay de cinco segundos se apaga.

0 t>8s Suelte la tecla.
= N° DEL

ESCENARIO

DESCRIPCION DEL ESCENARIO

Ahora si el led parpadea rapidamente por unos dos segundos, el esce-
nario se ha borrado, mientras si el led permanece fijo significa que el
procedimiento no se efectud correctamente.

Paraborrartodos los escenarios del Médulo de escenarios (F420),
presione el pulsador de reset.
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L1 Iegrand@ 1 Introducéo

1.1 O Comando dos Cenarios 1.1.2 Descricio

1.1.1 Informacdes gerais

0O Comando dos Cenérios é um dispositivo que Ihe permite chamar, criar
ou modificar os cenarios memorizados em um médulo Cendrios F420,
de maneira simples e intuitiva.

* DEFAULT

Além disso, por meio da placaapropriada é possivel personalizar as teclas
do dispositivo, inserindo uma descricdo do cenario activado.

1-4 Teclas de comando
5 Botdo de regulagao da luminosidade *
6 Plaquinha personalizavel

* Para a regulagdo da luminosidade dos indicadores luminosos das
teclas, pressionar por mais de dois segundos como esta ilustrado
na figura.




2 Utilizacao Comando dos Cenarios

2.1 Modo de funcionamiento
2.1.1 Programar um cenario v

Por meio do Comando dos Cenarios é possivel programar até quatro
cenarios, memorizando-os em um Médulo Cendrios (F420), oportuna-
mente habilitado para a programacao.

—
luz cinema .
. . - Carregar sobre a tecla para terminara
Para memorizar um ou mais cenarios:

noche relax programacao.
B Pressionar o botdo de habilitagdo a
programacao no Médulo Cenarios. D
oy @ O indicador luminoso relativo fica
< verde:
O moédulo esté habilitado. Para acrescentar, modificar ou eliminar um comando do cenario é
necessario repetir a sequéncia.
W Pressionar por mais de quatro segun- p—
dos a tecla a ser programada. —
luz cinema I i ¢¢
Quando o indicador luminoso se acen- ' Cnces Paraactivar o cenario desejado carregar
sobra a tecla correspondente.
noe o der soltar a tecla. oS e p
Oindicador luminoso pisca paraindicar D
que a modalidade de programacao A

estd activada.

AN Ao término da programacdo recomenda-se desabilitar a possi-
_} D bilidade de modificar os cenérios, intervindo no botao Habilitar/
= desabilitar do Médulo Cenarios (F420). O indicador luminoso

2 relativo fica vermelho.

Configurar a sequéncia dos comandos
que compdem o cenario.

17



1legrand’ 2 Utilizagao

2.1.2 Eliminar um cenario 2.1.3 Como esta configurado o seu Comando dos Cenarios

Para eliminar um cendrio seguir o método ilustrado abaixo.

Para eliminar um ou mais cenarios:

Pressionar o botdo de habilitacdo a
programacao no Médulo Cenérios.

O indicador luminoso relativo fica
verde:
O moédulo esté habilitado.

Para eliminar um cenario pressionar
por pelo menos oito segundos a tecla
iz relativa ao cenario a ser removido.

noche _ relax Depois de trés segundos o indicador
luminoso se acende e depois de cinco
segundos se apaga.
(X t>85 9 pag
Soltar a tecla.

N° DO CENARIOS DESCRICAO DO CENARIO

Se, por acaso, o indicador luminoso piscar rapidamente durante cerca
de dois segundos, o cenério foi eliminado, enquanto que se permanecer
fixo, o método nao foi bem realizado.

Para eliminar todos os cenarios do Médulo Cenérios (F420), agir
no botéo reset do mesmo.
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